
GUIDELINES DE COMMUNICATION



LE GROUPE UNOWHY STRUCTURATION DES MARQUES

LA MARQUE MÈRE

LA MARQUE FILLE

LES SOUS-MARQUES



LES MARQUES



LOGO LA MARQUE MÈRE



LOGO LA MARQUE MÈRE



LOGO LA MARQUE MÈRE



HYPER NOIR ROUGE CARDINAL GRIS 
GLACE

# 0 0 0 0 0 0 #CA0538 #F4F4F4

R : 0 R : 202 R : 244
V  : 0 V  : 5 V  : 244
B : 0 B : 56 B : 244

C : 91 C : 15 C : 5
M  : 79 M  : 100 M  : 4
J : 62 J : 70 J : 4
N : 97 N : 5 N : 0

COULEURS PRIMAIRES LA MARQUE MÈRE

C E S  R È G L E S  S O N T  V A L A B L E S  P O U R  L E  P R IN T  ET  P O U R  L E  DIGITAL.



COULEURS SECONDAIRES LA MARQUE MÈRE

#FF6468 #FFA59F #FFDACC #FFF8F3 P 178C #686868 #ACACA7 #FBF9FA

R : 255 R : 255 R : 255 R : 255 R : 104 R : 172 R : 251
V : 100 V : 165 V : 218 V : 248 V : 104 V : 172 V : 249
B : 104 B : 159 B : 204 B : 243 B : 104 B : 167 B : 250

C : 0 C : 0 C : 0 C : 0 C : 55 C : 34 C : 1
M : 65 M : 41 M : 20 M : 4 M : 45 M : 26 M : 2
J : 51 J : 29 J : 19 J : 5 J : 44 J : 30 J : 1
N : 0 N : 0 N : 0 N : 0 N : 32 N : 6 N : 1

#006353 #5CC590 #CFEBDD #F8FBF6 P 3395C #FF9952 #FFC67E #FFEACE #FFFBF3

R : 0 R : 92 R : 207 R : 248 R : 255 R : 255 R : 255 R : 255
V : 99 V : 197 V : 235 V : 251 V : 153 V : 198 V : 234 V : 251
B : 83 B : 144 B : 221 B : 246 B : 82 B : 126 B : 206 B : 243

C : 88 C : 58 C : 23 C : 3 C : 0 C : 0 C : 0 C : 0
M : 35 M : 0 M : 0 M : 0 M : 51 M : 28 M : 10 M : 2
J : 66 J : 52 J : 25 J : 4 J : 67 J : 56 J : 23 J : 6
N : 30 N : 0 N : 0 N : 0 N : 0 N : 0 N : 0 N : 0

P 1575C 
À 85%

C E S  R È G L E S  S O N T  V A L A B L E S  P O U R  L E  P R IN T  ET  P O U R  L E  DIGITAL.

En priorité pour des cartouches, des pictos et des illustrations

Pour des cartouches, des pictos et des illustrations Pour des illustrations

Pour des textes et des illustrations et le Y  en filigrane



POLICES LA MARQUE MÈRE

Outfit light
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 0123456789

Outfit regular 
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 0123456789

Outfit bold
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 0123456789

OUTFIT BOLD 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 0123456789

OUTFIT EXTRABOLD
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW
XYZ

0123456789

LÉGENDES

C E S  R È G L E S  S O N T  V A L A B L E S  P O U R  L E  P R IN T  ET  P O U R  L E  DIGITAL.

TEXTES COURANTS

M OT S  À  METTRE EN AVANT

TITRES CLASSIQUES
ET INFOS À  METTRE EN AVANT

OUTFIT BOLD 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 0123456789 GRIS DESCENDU

POUR HIÉRARCHISER DES INFOS

OUTFIT REGULAR
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW
XYZ

0123456789 GRIS DESCENDU
POUR HIÉRARCHISER DES INFOS

TITRES INTRODUCTION OU 
CHAPITRE



TITRE INTRO

XX%
INFORMATIONS
TYPE STATISTIQUE / 
MISE EN EXERGUE
Légende

Explications d’un projet 
ou d’un concept

INFO PRIMAIRE/ TITRE

1

MISE EN AVANT 
DE CONTENU

IN

FOR M A TI O N
S

S

P
É CI FI Q U E S

PICTOS

INFOS SPÉCIFIQUES

FORMES ET SYMBOLES LA MARQUE MÈRE

U TIL ISA T IO N  D E  C A R T O U C H E S  D E  F O R M E  D I F F É R E N T E  S E L O N  L E S  U S A G E S  (V O IR  P A G E  XX). 
L E S  C O U L E U R S  P E U V E N T  V A R I E R  S E L O N  L E S  S U P P O R T S

TITRAGE



STYLE VISUEL LA MARQUE MÈRE

C E S  R È G L E S  S O N T  V A L A B L E S  P O U R  L E  P R I N T  E T  P O U R  L E  D I G I T A L .

ILLUSTRATIONS :
Aplats de couleurs en 2D

PHOTOGRAPHIES :
Style simple, p hotos vivantes et positives.
Présence d’humains qui utilisent le matériel U N O W H Y



LA MARQUE MÈRE

C E S  R È G L E S  S O N T  V A L A B L E S  P O U R  L E  P R IN T  ET  P O U R  L E  DIGITAL.

DO & DON’TS LOGO

Unowhy Unowhy

P A S  S U R  L E  B L E U  D E  S Q O O L  
Q U A N D  O N  P A R L E  D E  
U N O W H Y



I N F O  S P É C I F I Q U E STypos introduction MISE EN AVANT 
DE CONTENU

DIAGONALE 
DÉFORMÉE

C E S  R È G L E S  S O N T  V A L A B L E S  P O U R  L E  P R IN T  ET  P O U R  L E  DIGITAL.

LA MARQUE MÈREDO & DON’TS GÉNÉRAUX

Textes courants en couleur
et dans une autre typo que la gantari



LOGO LA MARQUE FILLE



LOGO POUR LE PRINT ET LE DIGITAL, HORS SUITE PRODUITS LA MARQUE FILLE



LOGO LORSQUE L’ON PARLE DE LA SUITE PRODUITS LA MARQUE FILLE



BLEU MARINE BLEU VIF GRIS PERLÉ P 279C DÉGRADÉ PRODUIT

#183363 #2B9BF7 #F2F5F7 #2B9AF6 -> #4945FF

R : 24
V : 51
B : 99

R : 43
V : 155
B : 247

R : 242
V : 245
B : 247

R : 43 R : 73
V : 154 V : 69
B : 246 B : 255

C : 100
M : 84
J : 33
N : 22

C : 71
M : 32
J : 0
N : 0

C : 6
M : 3
J : 3
N : 0

C : 71 C : 84
M : 32 M : 71
J : 0 J : 0
N : 0 N : 0

COULEURS PRIMAIRES LA MARQUE FILLE

A P L A T S  D E  C O U L E U R  P O U R  L E  P R IN T  ET  P O U R  L E  DIGITAL.



A P L A T S  D E  C O U L E U R  P O U R  L E  P R IN T  ET  P O U R  L E  
DIGITAL.

COULEURS SECONDAIRES LA MARQUE FILLE

#FF4969 #FF899E #FFC9D2 #FEF3F5 #164D7B #446E91 #7292AC #CFDAE3 #F8FBFC

R : 255 R : 255 R : 255 R : 254 R : 22 R : 68 R : 114 R : 207 R : 248
V : 73 V : 137 V : 201 V : 243 V : 77 V : 110 V : 146 V : 218 V : 251
B : 105 B : 158 B : 210 B : 245 B : 123 B : 166 B : 172 B : 227 B : 252

C : 0 C : 0 C : 0 C : 0 C : 95 C : 77 C : 60 C : 22 C : 3
M : 83 M : 60 M : 30 M : 7 M : 67 M : 49 M : 33 M : 10 M : 0
J : 34 J : 20 J : 9 J : 2 J : 27 J : 26 J : 22 J : 8 J : 1
N : 0 N : 0 N : 0 N : 0 N : 12 N : 9 N : 5 N : 0 N : 0

P 184C

En priorité pour des cartouches, des infos spécifiques, 
des pictos et des illustrations Pour des fonds de soutien, des textes et des illustrations



SUITE LOGICIELLE

Pour les liens

ÉQUIPEMENTS ACCOMPAGNEMENT

LA MARQUE FILLE

SQOOL CLASSE

SQOOL APP

SQOOL PARTAGE

SQOOL M D M

Aplat Print
RVB CMJN

#EF8220
R : 239
V  : 130
B : 32

C : 0
M  : 57
J : 92
N : 0

# 6 B 4 9 F A
R : 107
V  : 73
B : 250

C : 78
M  : 6 8
J : 0
N : 0

#2B9AF6 C : 76
R : 4 3
V  : 154
B : 24 6

M  : 21
J : 0
N : 0

#295FEB C : 8 8
R : 41
V  : 95
B : 235

M  : 56
J : 0
N : 0

Digital et vidéo 
en dégradé

COULEURS SECONDAIRES POUR LES PILIERS DE L’OFFRE SQOOL

#2B9BF6 #80C2F9 #D4EAFC #F2FBFF
R : 43 R : 128 R : 212 R : 242
V : 154 V : 194 V : 234 V : 251
B : 246 B : 249 B : 252 B : 245

C : 71 C : 50 C : 19 C : 6
M : 32 M : 12 M : 2 M : 0
J : 0 J : 0 J : 0 J : 0
N : 0 N : 0 N : 0 N : 0

P 279C

#2383EC 

R : 35

V : 131
B : 236

#FF643C #FF9F6B #FFDFC1 #FFF7F1 P 171C #3FCCCC #B6E6E4 #E1F4F1 #F1FAFA P 3252C
R : 255 R : 255 R : 255 R : 255 R : 63 R : 182 R : 225 R : 241
V : 100 V : 169 V : 223 V : 247 V : 204 V : 230 V : 244 V : 250
B : 60 B : 107 B : 193 B : 241 B : 204 B : 228 B : 241 B : 250

C : 0 C : 0 C : 0 C : 0 C : 64 C : 31 C : 14 C : 6
M : 72 M : 47 M : 16 M : 4 M : 0 M : 0 M : 0 M : 0
J : 74 J : 58 J : 27 J : 5 J : 27 J : 14 J : 8 J : 2
N : 0 N : 0 N : 0 N : 0 N : 0 N : 0 N : 0 N : 0

A P L A T S  D E  C O U L E U R  P O U R  L E  P R IN T  ET  P O U R  L E  DIGITAL, H O R M I S  L A  S U IT E  P R O D U I T S  Q U I  UTILISE D E S  
D É G R A D É S  P O U R  L E  DIGITAL ET  L E S  V I D É O S

LORSQU’ON PARLE DE LA SUITE DANS SA GLOBALITÉ, 
ON UTILISE LE BLEU DE SQOOL PARTAGE EN MAJEUR.



POLICES LA MARQUE FILLE

C E S  R È G L E S  S O N T  V A L A B L E S  P O U R  L E  P R IN T  ET  P O U R  L E  DIGITAL. S E U L E  L A  S U IT E  S Q O O L  UTILISE L A  T Y P O  INTER

Outfit light
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 0123456789

Outfit regular
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 0123456789

Outfit bold
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 0123456789

OUTFIT BOLD 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 0123456789

OUTFIT EXTRABOLD 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW
XYZ

0123456789

LÉGENDES

TEXTES COURANTS

M O T S  À  METTRE EN AVANT

TITRES CLASSIQUES
ET INFOS À  METTRE EN AVANT

OUTFIT BOLD 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 0123456789 BLEU DESCENDU

POUR HIÉRARCHISER DES INFOS

OUTFIT MEDI UM 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW
XYZ

0123456789 BLEU DESCENDU
POUR HIÉRARCHISER DES INFOS

TITRES INTRODUCTION OU 
CHAPITRE



XX%
INFORMATIONS
TYPE STATISTIQUE / 
MISE EN EXERGUE
Légende

3 Contenu divers

INFOS SPÉCIFIQUES

MISE EN AVANT 
DE CONTENU

IN

FOR M A TI O N
S

S

P
É CI FI Q U E S

PICTOS

TITRE INTRO

FORMES ET SYMBOLES LA MARQUE FILLE

F O R M E S  P L U S  A R R R O N D I E S  Q U E  U N O W H Y  S A U F  P O U R  L A  SIG NA TU RE.
U TIL ISA T IO N  D E  C A R T O U C H E S  D E  F  O R M E  D I F F É R E N T E  S E L O N  L E S  U S A G E S . 
L E S  C O U L E U R S  P E U V E N T  V A R I E R  S E L O N  L E S  S U P P O R T S

TITRAGE

INFO PRIMAIRE/ TITRE



https://

STYLE VISUEL

C E S  R È G L E S  S O N T  V A L A B L E S  P O U R  L E  P R IN T  ET  P O U R  L E  DIGITAL.

ILLUSTRATIONS :
Aplats d e couleurs en 2 D
A  noter que la 2 D  peut être challengée pour S Q O O L  produits.

PHOTOGRAPHIES :
Style simple, p hotos vivantes et positives.
Présence d’humains qui utilisent le matériel U N O W H Y

LA MARQUE FILLE



LA MARQUE FILLE

C E S  R È G L E S  S O N T  V A L A B L E S  P O U R  L E  P R IN T  ET  P O U R  L E  DIGITAL.

DO & DON’TS LOGO

Sqool Sqool



C E S  R È G L E S  S O N T  V A L A B L E S  P O U R  L E  P R IN T  ET  P O U R  L E  DIGITAL.

LA MARQUE FILLEDO & DON’TS GÉNÉRAUX

Y P O S  S P É C I F I Q U E S

Textes courants en couleur 
et dans une autre typo

que la gantari

DIAGONALE DÉFORMÉE

Forme diagonale COULEUR S AUTRES 
QUE LA CHARTE



LOGO LA SOUS-MARQUE



LOGO LA SOUS-MARQUE

ACADÉMIE

ACADÉMIE



COULEURS PRIMAIRES LA SOUS-MARQUE

A P L A T S  D E  C O U L E U R  P O U R  L E  P R IN T  ET  P O U R  L E  DIGITAL.

BLEU MARINE BLEU VIF GRIS PERLÉ P 279C

#183363 #2B9BF7 #F2F5F7

R : 24 R : 43 R : 242
V  : 51 V  : 155 V  : 245
B : 9 9 B : 247 B : 247

C : 100 C : 71 C : 6
M  : 8 4 M  : 32 M  : 3
J : 33 J : 0 J : 3
N : 22 N : 0 N : 0



COULEURS SECONDAIRES LA SOUS-MARQUE

A P L A T S  D E  C O U L E U R  P O U R  L E  P R IN T  ET  P O U R  L E  DIGITAL.

#FF4969 #FF899E #FFC9D2 #FEF3F5 #164D7B #446E91 #7292AC #CFDAE3 #F8FBFC

R : 255 R : 255 R : 255 R : 254 R : 22 R : 68 R : 114 R : 207 R : 248
V : 73 V : 137 V : 201 V : 243 V : 77 V : 110 V : 146 V : 218 V : 251
B : 105 B : 158 B : 210 B : 245 B : 123 B : 166 B : 172 B : 227 B : 252

C : 0 C : 0 C : 0 C : 0 C : 95 C : 77 C : 60 C : 22 C : 3
M : 83 M : 60 M : 30 M : 7 M : 67 M : 49 M : 33 M : 10 M : 0
J : 34 J : 20 J : 9 J : 2 J : 27 J : 26 J : 22 J : 8 J : 1
N : 0 N : 0 N : 0 N : 0 N : 12 N : 9 N : 5 N : 0 N : 0

P 184C

En priorité pour des cartouches, des infos spécifiques, 
des pictos et des illustrations Pour des fonds de soutien, des textes et des illustrations



PARCOURS 1 PARCOURS 2

PARCOURS 4PARCOURS 3 ET PARCOURS COORDINATEUR

COULEURS POUR LES PARCOURS DE FORMATION

A P L A T S  D E  C O U L E U R  P O U R  L E  P R IN T  ET  P O U R  L E  DIGITAL.

LA SOUS-MARQUE

#1FD4F5 #88E4F2 #D4F5FE #EFF8FB P 305C
R : 31 R : 136 R : 212 R : 239
V : 212 V : 228 V : 245 V : 248
B : 245 B : 242 B : 254 B : 251

C : 57 C : 45 C : 19 C : 8
M : 0 M : 0 M : 0 M : 0
J : 14 J : 10 J : 2 J : 2
N : 0 N : 0 N : 0 N : 0

#47C258

R : 71
V : 194
B : 88

#9DE4A8

R : 157
V : 228
B : 168

#DAFFE2

R : 218
V : 255
B : 226

#EFF9F3

R : 239
V : 249
B : 243

C : 67 C : 40 C : 18 C : 8
M : 0 M : 0 M : 0 M : 0
J : 80 J : 42 J : 19 J : 7
N : 0 N : 0 N : 0 N : 0

P 354C 
À 90%

#A09FE2 #CBCBF8 #E7EAFF #F4F3FF P 2645C #FCD432 #FFF787 #FFFBC4 #FEFDE8 P YELLOW C
R : 160 R : 203 R : 231 R : 244 R : 252 R : 255 R : 255 R : 254
V : 159 V : 203 V : 234 V : 243 V : 212 V : 247 V : 251 V : 253
B : 226 B : 248 B : 255 B : 255 B : 50 B : 135 B : 196 B : 232

C : 42 C : 23 C : 10 C : 5 C : 2 C : 1 C : 0 C : 0
M : 38 M : 21 M : 7 M : 5 M : 15 M : 0 M : 0 M : 0
J : 0 J : 0 J : 0 J : 5 J : 85 J : 56 J : 30 J : 12
N : 0 N : 0 N : 0 N : 0 N : 0 N : 0 N : 0 N : 0



POLICES LA MARQUE FILLE

C E S  R È G L E S  S O N T  V A L A B L E S  P O U R  L E  P R IN T  ET  P O U R  L E  DIGITAL. S E U L E  L A  S U IT E  S Q O O L  UTILISE L A  T Y P O  INTER

Outfit light
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 0123456789

Outfit regular
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 0123456789

Outfit bold
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 0123456789

OUTFIT BOLD 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 0123456789

OUTFIT EXTRABOLD 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW
XYZ

0123456789

LÉGENDES

TEXTES COURANTS

M O T S  À  METTRE EN AVANT

TITRES CLASSIQUES
ET INFOS À  METTRE EN AVANT

OUTFIT BOLD 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 0123456789 BLEU DESCENDU

POUR HIÉRARCHISER DES INFOS

OUTFIT MEDI UM 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW
XYZ

0123456789 BLEU DESCENDU
POUR HIÉRARCHISER DES INFOS

TITRES INTRODUCTION OU 
CHAPITRE



XX%
INFORMATIONS
TYPE STATISTIQUE / 
MISE EN EXERGUE
Légende

3 Détails du parcours 3

PARCOURS 1 INFOS SPÉCIFIQUES

MISE EN AVANT 
DE CONTENU

IN

FORM ATI ONS

SPÉCI FI Q U ES

PICTOS

TITRE INTRO

FORMES ET SYMBOLES

F O R M E S  PLUS  ARRROND IES  Q U E  U N O W H Y  S A U F  POU R  LA  SIGNATURE.
UTILISATION DE  CARTOUCHES  DE  F  O R M E  DIFFÉRENTE SELON  LES  U SA G ES  (VOIR PAG E  XX). 
LES  COULEURS  PEUVENT  VAR IER  SELON  LES  SUPPORTS

TITRAGE

LA MARQUE FILLE



STYLE VISUEL

C E S  R È G L E S  S O N T  V A L A B L E S  P O U R  L E  P R IN T  ET  P O U R  L E  DIGITAL.

ILLUSTRATIONS :
Aplats d e couleurs en 2 D
Si un parcours de form ation est i llusté, on reprend ses 
couleurs.

PHOTOGRAPHIES :
Style simple, p hotos vivantes et positives.
Présence d’humains qui utilisent le matériel U N O W H Y

LA MARQUE FILLE

https://



C E S  R È G L E S  S O N T  V A L A B L E S  P O U R  L E  P R IN T  ET  P O U R  L E  DIGITAL.

DO & DON’TS LOGO

Sqool Sqool
Académie

LA SOUS-MARQUE

ACADÉMIE ACADÉMIE

ACADÉMIE

ACADÉMIE ACADÉMIE



DO & DON’TS GÉNÉRAUX LA SOUS-MARQUE

C E S  R È G L E S  S O N T  V A L A B L E S  P O U R  L E  P R IN T  ET  P O U R  L E  DIGITAL.

Forme diagonale COULEUR S AUTRES 
QUE LA CHARTE

Textes courants en couleur 
et dans une autre typo

que la gantari

DIAGONALE DÉFORMÉE

Y P O S  S P É C I F I Q U E S



PRINCIPES 
GÉNÉRAUX



U NOW HY SEUL LE LOGO

RÉENCHANTER L’ÉCOLE 
AVEC LE NUMÉRIQUE

L E  L O G O  E S T  T O U J O U R S  P L A C É  E N  
H A U T  À  G A U C H E , S U R  F O N D  B L A N C  ET  
A V E C  D E  B E L L E S  M A R G E S .

T O U J O U R S  R E S P E C T E R  S A  Z O N E  
D E  P R O T EC TIO N , Q U I  E S T  É G A L E  À  
L A  L A R G E U R  D U  N



SQOOL & SQOOL ACADÉMIE LE LOGO

L E  L O G O  E S T  T O U J O U R S  P L A C É
E N  H A U T  À  G A U C H E , S U R  F O N D  B L A N C  ET  
A V E C  D E  B E L L E S  M A R G E S .

E X C E P T I O N  : SI  L E  L O G O  B L O Q U E  L A  
M I S E  E N  P A G E, P O S S I B L E  D E  LE P L A C E R  À  
DROITE.
Voir l’exemple d e la p a g e  titre d’un PPT.

U N O W H Y  V IE N T  E N  S IG N A T U R E  D A N S  
U N  B A N D E A U  GRIS.

T O U J O U R S  R E S P E C T E R  S A  ZONE
D E  P R O T EC TIO N  (SE C A L E R  S U R  LE S) :

ACADÉMIE



H

NOTRE OFFRE
La solution SQOOL se compose de tablettes et d’ordinateurs portables conçus 
spécialement pour l’éducation sur lesquels sont déployés des logiciels pédagogiques 
et une plateforme d’administration du parc d’équipements. Cette suite logicielle 
est entièrement conçue, développée et hébergée en France.

DES ÉQUIPEMENTS 
NUMÉRIQUES

DES SERVICES 
D’ACCOMPAGNEMENT

UNE SUITE 
DE LOGICIELS

H 

L A  H A U T E U R  D E  S Q O O L  E S T  É G A L E
À  L A  H A U T E U R  D U  B A N D E A U  SIG NA TU RE.

E X C E P T I O N  :
Q U A N D  L E  L O G O  S Q O O L  E S T  PETIT, 
R É D U I R E  S A  T AILLE À  L A  M O IT IÉ
D U  B A N D E A U  SIGNATURE.
Voir l’exemple d e la p a g e  titre d’un P P T

LA HAUTEUR DU BANDEAU
EST ÉGALE À  4 FOIS LA 
HAUTEUR DU LOGO UNOWHY
A noter : la signature doit être présente sur toutes les pages quand il y a le logo SQOOL, sauf pour les formats
courts du type flyer et kakémono où ça n’est pas obligatoire (possible de le mettre juste au recto).

SQOOL & SQOOL ACADÉMIE LE LOGO



NOTRE OFFRE

H

POU R  LES  COUVERTURES  TITRES
O U  INTRODUCTIONS, LE TEXTE EST  PLACÉ 
D A N S  U N  CARTOUCHE  AVEC  
L ’APOSTROPHE À  GAUCHE.

SI LE TEXTE EST  TROP LONG, 
LE P A S SE R  SU R  D E U X  LIGNES.

LE TEXTE EST  FERRÉ À  GAUCHE.

LA  LARGEUR DE  L’APOSTROPHE 
EST ÉGALE À  LA  LARGEUR D U  I 
M A J U SC U L E  DE  LA  TYPO.

TOUTES LES ENTITÉS TITRAGE

RÉENCHANTER L’ÉCOLE 
AVEC LE NUMÉRIQUE

LA HAUTEUR  DE  L’APOSTROPHE 
EST ÉGALE À  LA  HAUTEUR
D U  H  M A J U SC U L E  DE  LA  TYPO.

SI LE TEXTE EST  LONG(DONC PLUS  PETIT) 
LA  LARGEUR DE  L ’APOSTROPHE EST 
ÉGALE À  D E U X  FO IS  LA  LARGEUR D U  I 
MAJUSCULE.

I

L  L

I
L  L

L  2xL

LES 7 BONNES PRATIQUES POUR 
UN NUMÉRIQUE RESPONSABLE 
DANS L’ÉDUCATION



2015
LANCEMENT DE LA SOLUTION SQOOL

400
COLLECTIVITÉS

EXEMPLE 1

PROGRAMME
EXEMPLE 2

PROGRAMME

POU R  LES  TITRES SIMPLES, 
UTILISATION DE  L’APOSTROPHE 
C O M M E  SOULIGNÉ.

LE SOUL IGNÉ PEUT FAIRE JUSTE 
LA  LARGEUR D U  TITRE O U  ALLER 
A U  B O U T  DE  LA  PAGE
(EN RESPECTANT LES  MARGES)

LA  HAUTEUR  DE  L’APOSTROPHE 
DOIT M E SU R E R  A U  M IN IM U M
4  FO IS  LA  HAUTEUR  DE  LA  TYPO 
(EXEMPLE  1) ET A U  M A X I M U M  2 FOIS 
S A  TAILLE (EXEMPLE  2).
Se  caler sur le H  majuscule pour le calcul

AUTRE  E X E M P L E  DE  S Y S T È M E  
POU R  METTRE  EN  A V A N T
D E S  CHIFFRES EN  JOUANT 
A V EC  L’APOSTROPHE.

TOUTES LES ENTITÉS TITRAGE

DON’T

EXEMPLE 1

PROGRAMME
EXEMPLE 2

PROGRAMME

ICI IL FAUT SUPERPOSER PLUS DE 
4 APOSTROPHES POUR ATTEINDRE 
LA HAUTEUR DU TEXTE DONC ÇA 
NE FONCTIONNE PAS

ICI IL FAUT SUPERPOSER MOINS DE 
2 APOSTROPHES POUR ATTEINDRE 
LA HAUTEUR DU TEXTE DONC ÇA 
NE FONCTIONNE PAS

A  noter : Pour les couvertures et les titres dans des cartouches, possibilité de mettre juste une typo en capitales pour le titre 
(exemple du livre blanc ou des pages PPT).



TOUTES LES ENTITÉS VISUELS

L E S  V I S U E L S  D O I V E N T  R E S T E R  
D A N S  D E S  R E C T A N G L E S  À  A N G L E S  
DROITS.
G A R D E R  D E  B E L L E S  M A R G E S  E N T R E  
C H A Q U E  VISUEL Q U A N D  IL Y  EN  A  
PLUSIEURS.
J O U E R  A V E C  L E S  T A IL L E S  D E S  
V I S U E L S  T O U T  E N  L E S  S T R U C T U R A N T  
ET  E N  L E S  ALIGNANT.



• Appréhender les liens 
entre numérique, 
éducation et école

• Comprendre les 
fondamentaux des 
ordinateurs

• Utiliser les fonctionnali- 
tés de base d’un ENI

• Stocker et partager des 
ressources via 
Monlycée.net

• Prendre en main les 
manuels numériques et 
Monlycée.net

• Créer des séquences 
numériques à l’aide 
d’outils et d’applications 
en ligne

1 2 3 4

Comprendre les usages Utiliser les outils Créer des ressources Développer
du numérique numériques numériques et une posture éthique

développer ses et responsable
• Identifier les enjeux de • Préparer sa salle de pratiques à l’ère du
l’éducation au numérique classe avec le numérique numérique • Inclure le RGPD dans sa

pratique

• Adopter les bonnes 
mesures de prévention 
et de protection des 
données personnelles

DES ÉQUIPEMENTS 
NUMÉRIQUES

Qu’est-ce que la
SQOOL Académie ?
UN O W H Y , fourn isseur de  votre 
équ ipem ent numérique, a  créé la 
S Q O O L  Académie : un centre de 
formation au numérique 
entièrement dédié aux 
enseignants.

Les  form ations  sont 
pluridisciplinaires et adaptées 
aux usages avant, pendant et 
après la classe.

DES ÉQUIPEMENTS 
NUMÉRIQUES

Qu’est-ce que la
SQOOL Académie ?
UN O W H Y , fourn isseur de  votre 
équ ipem ent numérique, a  créé la 
S Q O O L  Académie : un centre de 
formation au numérique 
entièrement dédié aux 
enseignants.

Les  form ations  sont 
pluridisciplinaires et adaptées 
aux usages avant, pendant et 
après la classe.

TOUTES LES ENTITÉS LES CARTOUCHES

U TIL ISA T IO N  D E  L ’ A P O S T R O P H E  À  C H E V A L  
S U R  U N  C A R T O U C H E  P O U R
L E S  I N F O R M A T I O N S  À  M E T T R E  E N  A V A N T .

E L L E  D O IT  G A R D E R  L E  M Ê M E  A R R O N D I  
D ’A N G L E  ET  L E S  M Ê M E S  P R O P O R T I O N S  
Q U E  C E L L E  D U  LOGO.

S A  H A U T E U R  D O IT  Ê T R E  C O M P R I S E  
E N T R E  5  F O I S  ET  11 F O I S  L A  H A U T E U R  D U  
C A R T O U C H E  S U R  L E Q U E L
E L L E  R E P O S E .

U TIL ISA T IO N  D E  C A R T O U C H E S  
P O U R  S T R U C T U R E R  L E S  
C O N T E N U S .

DON’T

ICI IL FAUT SUPERPOSER MOINS DE 5 APOSTROPHES 
POUR ATTEINDRE LA HAUTEUR DU CARTOUCHE 
DONC ÇA NE FONCTIONNE PAS

ICI IL FAUT SUPERPOSER PLUS DE 11 APOSTROPHES 
POUR ATTEINDRE LA HAUTEUR DU CARTOUCHE 
DONC ÇA NE FONCTIONNE PAS



TOUTES LES ENTITÉS LES CARTOUCHES

L ’A R R O N D I D E S  C A R T O U C H E S  D O IT  
ÊT RE U N  M U L T I P L E  D E  4  (PIXELS)

4  pixels

8  pixels

12 pixels



UNOWHY LE SYMBOLE Y

P O S S IB IL IT É  D E  J O U E R  A V E C  L E  Y  E N  C O U V E R T U R E  S’IL N’Y A  P A S  D E  VISUEL.



SQOOL ET SQOOL ACADÉMIE LE SYMBOLE Y

P O S S IB IL IT É  D E  J O U E R  A V E C  L E  Y  E N  C O U V E R T U R E  S’IL N’Y A  P A S  D E  VISUEL.



TOUTES LES ENTITÉS LE SYMBOLE Y  EN FILIGRANE

P O S S IB IL IT É  D E  J O U E R  A V E C  L E  Y  E N  E N  A R R IÈ R E -P L A N  P O U R  H A B I L L E R  U N E  P A G E. É C H E L L E  
M A C R O  QUI C R É E  U N  A P L A T  E N  D I A G O N A L E .  UTILISER L E S  C O U L E U R S  C L A I R E S  D E  L A  C H A R T E



TITRE

LOREM IPSUM DOLOR SIT 
CONSECTETUR ADIPISCING 
ELIT COMMODO.
Consectetur adipiscing elit. Ut est risus, eleifend eu tincidunt vitae. 
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Ut est risus, 
eleifend eu tincidunt vitae, egestas id nisi. Mauris luctus sapien eu 
commodo interdum

MAURIS AET

U NOW HY SEUL

S’IL N’Y A  P A S  A S S E Z  D E  N O I R  D A N S
L E  V I S U E L  P O S S IB IL IT É  D E  M E T T R E  L E  
L O G O  D A N S  U N  B A N D E A U  NOIR.

CAS PARTICULIER



EXEMPLES PRINT



PAGES DE BROCHURES

Une solution de virtualisation complète 
pour vos établissements scolaires

1. APPLIANCE
Un serveur dédié 

et optimisé hébergé 
en France (disponible 

en SaaS ou On Premise)

2. LOGICIEL
Une solution 

de réservation 
de classes virtuelles

pré-configurées selon 
les besoins éducatifs

3. ACCOMPAGNEMENT
Des chefs de projets 
éducation et experts 

techniques vous 
accompagnent 

tout au long du projet

Gestion centralisée 
et hébergée en France
Pas de récupération 
des données

Réemploi du parc 
informatique existant

Accès à n’importe 
quel logiciel pour 
un usage sans 
limitation technique

Accès à la classe virtuelle 
quel que soit le système 
d’exploitation (Windows, 
Mac OS, Linux...)

SÉCURITÉ DURABILITÉ

PUISSANCE FLEXIBILITÉ

Les avantages de la solution SQOOL Extend

Collectivité, école supérieure : vous souhaitez 
en savoir plus ?

Une solution française développée par

contact.education@unowhy.com
01 79 62 71 87 

Dès lors, en fonction de son lieu de résidence, un élève ne disposera pas des mêmes équipements tout 
au long de sa scolarité. 

• Ordinateur personnel 
au collège

• Tablette personnelle 
au lycée

AVIGNON

• Ordinateur personnel 
au collège et au lycée

PERPIGNAN

• Classe mobile 
au collège

• Ordinateur personnel 
au lycée

ÉPINAL

• Tablette personnelle
au collège

• Ordinateur personnel 
au lycée

VERSAILLES

• Ordinateur personnel 
au collège

• Aucun équipement 
numérique au lycée

MONT-DE-MARSAN

• Aucun équipement 
personnel ni au 
collège, ni au lycée

CHERBOURG

Le manque de cohérence territoriale sur l’accès aux équipements numériques, couplée à l’absence de 
temps dédié à l’apprentissage du numérique en classe, constituent donc un véritable frein à la réussite 
des élèves dans un monde de plus en plus digitalisé. À l’échelle internationale, certaines approches 
offrent des pistes concrètes pour dépasser ces obstacles et maximiser l’impact des technologies sur 
les apprentissages.

2. À l’international, le numérique comme levier 
de performance éducative

2.1  Le numérique à l’école : un facteur de réussite validé par PISA

Les enseignements de PISA 2022.

Menée tous les 3 ans, l’enquête du Programme international pour le suivi des acquis des élèves 
(Programme for International Student Assessment) de l’OCDE vise à mesurer les performances des 
différents systèmes éducatifs. Sont évaluées la compréhension de l’écrit, la culture mathématique et 
scientifique. Dans son rapport 2022, l’OCDE précise explicitement que les pays les plus performants 
sont ceux qui assurent l’accès à des équipements numériques à leurs élèves21. On retrouve d’ailleurs en 
tête

15

Numérique pour tous : 
garantir l’égalité des chances 
et préparer les élèves au monde 
de demain

Étude

SQOOL, une solution française développée par UNOWHYSQOOL, une solution française développée par UNOWHYSQOOL, une solution française développée par UNOWHY

LA 1ÈRE SOLUTION 
DE PC VIRTUELS 
DÉDIÉE À L’ÉDUCATION

@ 

Prolonger la 
durée de vie 

d’un parc 
informatique 

vieillissant

Augmenter 
les capacités 
techniques 

de vos 
équipements 
numériques



EXEMPLES EMAILINGS



U NOW HY ET SQOOL

UNOWHY ET SQOOL

INFOGRAPHIE

La suite SQOOL est composée de 4 applications conçues pour faciliter 
l'usage du numérique à l'école.

Afin de vous aider à prendre en main ces applications, consultez toute l'année 
et à votre rythme l'ensemble des ressources mises à votre disposition.

Afin de vous aider à prendre en main ces applications, consultez toute l'année et à 
votre rythme l'ensemble des ressources mises à votre disposition.

Comment importer vos classes et élèves ?

Pour démarrer avec la suite SQOOL, commencez par 
mettre à jour les fichiers des classes, professeurs et élèves. 
Pour cela, contactez votre chef de projet afin qu'il vous 
créé vos accès au MDM.

SQOOL Classe est l'application de gestion de classe qui
vous permet de suivre l'activité de vos élèves et mettre en 
avant leur travail.

Découvrez SQOOL Classe

SQOOL Applications est un catalogue d'applications 
Windows et Android qui vous permet d'enrichir vos séances 
pédagogiques. 

Découvrez SQOOL Applications

SQOOL Partage est l'application de stockage et de partage 
sécurisée. Organisez vos documents et partagez-les 
instantanément avec vos élèves. 

Découvrez SQOOL Partage

SQOOL MDM est l'application de pilotage du parc de 
terminaux de l'établissement. Il vous permet de gérer 
efficacement la flotte d'équipements. 

Découvrez SQOOL MDM

La boîte à outils SQOOL contient des ressources telles que des 
webinaires, des tutoriels et des supports d’accompagnement pour 
vous aider au quotidien.

ENCORE DES QUESTIONS ?
Votre référent chef de projet est à votre disposition pour vous accompagner.
 

LES TUTORIELS
De courtes vidéos vous permettant d'en savoir plus sur chacune des fonctionnalités 
de la suite SQOOL.

Visionnez les tutoriels 

LES WEBINAIRES
Retrouvez l'ensemble des rediffusions de nos webinaires.

Visionnez les webinaires

LE CENTRE D’AIDE
Vous êtes à la recherche d'informations sur les produits, vous rencontrez un problème 
technique ?

Consultez le centre d’aide

FOCUS RENTRÉE : L'IMPORT DE COMPTES UTILISATEURS

Découvrez comment importer les comptes utilisateurs dans le MDM SQOOL

Télécharger la boîte à outils

DÉCOUVRIR LA SUITE SQOOL :

S'INITIER À LA SUITE SQOOL :

S'INSPIRER ET ÉCHANGER :

LA BOÎTE À OUTILS

?

La newsletter SQOOL

Tous les trimestres, nous vous 
proposons une sélection 
d'applications et des scénarios 
pédagogiques afin de vous 
inspirer et enrichir vos usages. 

La communauté SQOOL

Rejoignez la communauté SQOOL, 
un lieu d'entraide et d'échanges 
privilégiés entre utilisateurs des 
produits SQOOL et collaborateurs 
UNOWHY.

S'inscrire à la newsletter Rejoindre la communauté

TÉLÉCHARGER LA BOÎTE À OUTILS

Bonjour,

J'espère que votre rentrée s'est bien passée.

Chez SQOOL, nous profitons de ce moment clé pour vous (re)donner toutes
les informations dont vous avez besoin pour utiliser au mieux notre solution.

Rejoignez-nous le lundi 18 septembre à 12h pour notre webinaire de 
présentation de la nouvelle suite SQOOL et découvrons ensemble comment 
cette suite de logiciels peut vous accompagner dans la gestion de vos cours 
avant, pendant et après la classe. 

• Présentation globale de la nouvelle suite de logiciels disponible sur les 
tablettes

• Nos conseils et bonnes pratiques à suivre pour une prise en main optimale de 
la suite SQOOL

• Temps d'échange et de questions/réponses pour répondre à toutes vos 
interrogations

Un conflit d'agenda ? Inscrivez-vous et nous vous enverrons l'enregistrement 
vidéo à la suite du webinaire.

Bien à vous,
L’équipe SQOOL

LAURA BARBOT
Cheffe de projet relation client

LAURA BARBOT
Cheffe de produit SQOOL Classe

S’INSCRIRE MAINTENANT

AU PROGRAMME DE CES 30 MINUTES :

VOS INTERVENANTES :

Bonjour {{{Recipient.Salutation}}} {{{Recipient.LastName}}},
 
Comme chaque année, les équipes UNOWHY seront présentes
les 15, 16 et 17 novembre prochains, sur le stand G11 du salon Educ@tech 
Expo, le rendez-vous incontournable de l’innovation éducative, pour une 
édition encore plus riche. Nous serions ravis de pouvoir échanger avec vous à 
cette occasion. 

Nous avons également le plaisir de vous convier à un cocktail dînatoire aux 
côtés de vos pairs et des équipes UNOWHY le mercredi 15 novembre à partir 
de 18h. 

Expérimenter en live nos solutions aux côtés de nos   experts 
SQOOL
Chaque jour, assistez à des démonstrations live de nos 
équipements et logiciels SQOOL :  manipulez, posez vos 
questions et repartez avec une meilleure compréhension de 
l'univers SQOOL. Les équipes Microsoft co-animeront 
également certaines démonstrations.

S'immerger dans le monde de la formation au numérique avec la 
SQOOL Académie
Venez rencontrer nos formateurs et découvrir notre offre de 
formation au numérique dédiée aux enseignants. Prêtez-vous au 
jeu en participant à des mises en pratique immersives. 

Passer un moment convivial et gourmand entre pairs et équipes 
UNOWHY
Commencez votre journée du bon pied autour d'un café et de 
croissants, faîtes une pause à l'heure du goûter en dégustant de 
délicieuses gaufres et terminez en beauté la journée du mercredi 
par un cocktail dînatoire. Le tout, directement sur notre stand 
UNOWHY.

RETROUVEZ-NOUS
À EDUC@TECH EXPO !
15, 16 et 17 novembre 2023 · stand G11

DEMANDER SON BADGE VIP

DEMANDER SON BADGE VIP

3 RAISONS DE NOUS RENDRE VISITE PENDANT LE SALON

INFORMATIONS PRATIQUES

• Salon des Expositions - Porte de Versailles, Paris (Lignes métro 12 et tram T2)
• Du 15 au 17 novembre 2023, de 9h à 21h (le 15) et de 9h à 17h (les 16 et 17)
• Stand G11
• Pour en savoir plus sur Educ@tech Expo, c'est ici

Une question à propos du salon ? 
Contactez notre équipe commerciale depuis notre formulaire de contact

À très vite sur le salon ! 
L'équipe UNOWHY

La suite SQOOL est composée de 4 applications conçues pour faciliter 
l'usage du numérique à l'école.

Afin de vous aider à prendre en main ces applications, consultez toute l'année 
et à votre rythme l'ensemble des ressources mises à votre disposition.

Afin de vous aider à prendre en main ces applications, consultez toute l'année et à 
votre rythme l'ensemble des ressources mises à votre disposition.

Comment importer vos classes et élèves ?

Pour démarrer avec la suite SQOOL, commencez par 
mettre à jour les fichiers des classes, professeurs et élèves. 
Pour cela, contactez votre chef de projet afin qu'il vous 
créé vos accès au MDM.

SQOOL Classe est l'application de gestion de classe qui
vous permet de suivre l'activité de vos élèves et mettre en 
avant leur travail.

Découvrez SQOOL Classe

SQOOL Applications est un catalogue d'applications 
Windows et Android qui vous permet d'enrichir vos séances 
pédagogiques. 

Découvrez SQOOL Applications

SQOOL Partage est l'application de stockage et de partage 
sécurisée. Organisez vos documents et partagez-les 
instantanément avec vos élèves. 

Découvrez SQOOL Partage

SQOOL MDM est l'application de pilotage du parc de 
terminaux de l'établissement. Il vous permet de gérer 
efficacement la flotte d'équipements. 

Découvrez SQOOL MDM

La boîte à outils SQOOL contient des ressources telles que des 
webinaires, des tutoriels et des supports d’accompagnement pour 
vous aider au quotidien.

ENCORE DES QUESTIONS ?
Votre référent chef de projet est à votre disposition pour vous accompagner.
 

LES TUTORIELS
De courtes vidéos vous permettant d'en savoir plus sur chacune des fonctionnalités 
de la suite SQOOL.

Visionnez les tutoriels 

LES WEBINAIRES
Retrouvez l'ensemble des rediffusions de nos webinaires.

Visionnez les webinaires

LE CENTRE D’AIDE
Vous êtes à la recherche d'informations sur les produits, vous rencontrez un problème 
technique ?

Consultez le centre d’aide

FOCUS RENTRÉE : L'IMPORT DE COMPTES UTILISATEURS

Découvrez comment importer les comptes utilisateurs dans le MDM SQOOL

Télécharger la boîte à outils

DÉCOUVRIR LA SUITE SQOOL :

Bonjour Solène !
Votre prochain webinaire approche : découvrez
la nouvelle suite SQOOL

S'INITIER À LA SUITE SQOOL :

S'INSPIRER ET ÉCHANGER :

LA BOÎTE À OUTILS

?

La newsletter SQOOL

Tous les trimestres, nous vous 
proposons une sélection 
d'applications et des scénarios 
pédagogiques afin de vous 
inspirer et enrichir vos usages. 

La communauté SQOOL

Rejoignez la communauté SQOOL, 
un lieu d'entraide et d'échanges 
privilégiés entre utilisateurs des 
produits SQOOL et collaborateurs 
UNOWHY.

S'inscrire à la newsletter Rejoindre la communauté

TÉLÉCHARGER LA BOÎTE À OUTILS

30%
DES COLLECTIVITÉS
TERRITORIALES ONT
DÉJÀ ÉTÉ VICTIMES
D’UN « RANSOMWARE »

Source : étude de Clusif (06/20) 

c’est-à-dire un logiciel 
malveillant qui bloque 
l’accès à l’ordinateur 
ou à des fichiers en
les chiffrant et qui 
réclame à la victime
le paiement d’une 
rançon pour en obtenir 
à nouveau l’accès.

UN NUMÉRIQUE INCLUSIF
QUI RAPPROCHE

17%
DE LA POPULATION
FRANÇAISE
EST TOUCHÉE PAR
L’ILLECTRONISME
Source : vie-publique (13/11/19)

2,5%
DES ÉMISSIONS DE GAZ
À EFFET DE SERRE
SONT PRODUITES
PAR LE NUMÉRIQUE
EN FRANCE 

https://

UN NUMÉRIQUE RESPONSABLE QUI PARTICIPE
AU DÉFI ENVIRONNEMENTAL

UN NUMÉRIQUE ÉTHIQUE QUI PROTÈGE

Faire du numérique un vecteur
de l’inclusion sociale et éducative
Le numérique facilite l’intégration des élèves quel 
que soit leur contexte social ou géographique.
Il permet aussi de mieux intégrer les élèves à besoins 
particuliers, qu’ils soient en situation de handicap 
(notamment les élèves « dys »), hospitalisés, 
allophones ou encore à haut potentiel.

1

Agir pour préserver l’attention et la cohésion des élèves
Le maintien de l'attention est un enjeu majeur de la société moderne pour faire face aux défis
de la surabondance d'informations et de la fragmentation de l'attention. Il est donc important de 
former les acteurs éducatifs en leur offrant les outils nécessaires pour naviguer dans un monde
de plus en plus connecté.

2

Choisir d’héberger ses données en France
Depuis quelques années, le pouvoir des GAFAM concurrence à certains égards celui des États, remettant 
parfois en question la liberté de choix des individus. Or, l’Europe œuvrant pour protéger nos données 
personnelles et régir leur utilisation, le choix d’un hébergement de ces données
en France garantit le respect du RGPD (Réglement Général pour la Protection des Données)
à l’application duquel veille la Commission Nationale de l’Informatique et des libertés (CNIL).

6

Mettre en œuvre une politique 
d’achats et de gestion responsable
Réduire l’empreinte environnementale du numérique 
implique une véritable prise de conscience quant aux 
effets négatifs générés par le numérique sur 
l’environnement, qui sont essentiellement concentrés 
au niveau de la fabrication des équipements. Une 
politique d’achats et de gestion responsable passe 
donc par une étude précise des besoins et une 
analyse approfondie des potentiels fournisseurs en 
prenant en compte leur démarche RSE.

3

Opter pour un mode de déploiement 
et de distribution responsable 
La question de la responsabilité environnementale 
se pose à chaque étape d’un projet informatique, de 
l’acquisition des équipement à leur fin de vie. 
Travailler avec des partenaires engagés qui 
privilégient des modes de distribution écologiques 
ou encore des solutions de recyclage sont autant 
d’exemples inhérents à cette question.

4

Favoriser les acteurs
et l’écosystème « locaux » 
Promouvoir des solutions locales dédiées au monde 
de l’éducation permet d’éviter le recours à des  
solutions génériques moins protectrices
des données, voire dépourvues de protection. Les 
collectivités locales et les acteurs du système 
éducatif Français ont donc toutes les raisons de 
privilégier le « made in France ».

5

Se protéger en renforçant
sa sécurité numérique 
La dépendance de plus en plus forte aux systèmes 
d’information (SI), couplée à l’hétérogénéité de la 
taille des collectivités, crée une fragilité évidente. 
Protéger les SI des collectivités territoriales est 
donc une priorité pour renforcer le modèle national 
de cyberdéfense.

7

7 BONNES PRATIQUES POUR
UN NUMÉRIQUE RESPONSABLE 
DANS L’ÉDUCATION
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UNOWHY

UNOWHY

METTRE LE NUMÉRIQUE 
À LA PORTÉE DE TOUS

FORMATION SQOOL

METTRE LE NUMÉRIQUE 
À LA PORTÉE DE TOUS

FORMATION SQOOL

METTRE LE NUMÉRIQUE
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CONTACTEZ-NOUS

Direction commerciale
commerciaux-SQOOL@unowhy.com
+33 1 46 10 33 70

168 avenue Charles de Gaulle
92200 Neuilly-sur-Seine, France
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PÔLE CLIENT

La préparation en 2022 nécessitait une action manuelle tous les matins plus un envoi 
des commandes par mail au distributeur, en conséquence l’automatisation de cette 
partie permet d’éviter une tache manuelle dédiée à une personne.

La distribution 2022 se passait au travers de mail qui devait être ensuite interprété et 
ingéré par notre équipe et qui générait donc des actions manuelles. L’API nous permet 
donc de supprimer ces actions manuelles tout en ayant un suivi au travers de logs. 
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RENTRÉE IDF

MISE EN PLACE D’UNE API POUR LA DISTRIBUTION : L’APPORT

1

2
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INNOVATION

UNOWHY est créateur d’expériences innovantes 
et immersives au sein de l’univers de l’EdTech.

1ÈRE EDTECH FRANÇAISE

Créée en 2008, les solutions sont conçues et 
développées en France. Une partie des 
équipements sont assemblés en France.

EXPERTISE

Forte de 15 ans d’expérience, UNOWHY s’est 
donnée pour mission de « mettre le numérique à la 
portée de tous ». L’entreprise s’étant très tôt 
intéressée aux enjeux de la transmission des 
savoirs, elle développe la solution d’e-éducation 
SQOOL dès 2012.

COMPÉTENCES 360°

150 collaborateurs aux compétences variées au 
service de l’éducation numérique : développeurs, 
ingénieurs, conduite de projets, partenariats 
pédagogiques, support technique, SAV, marketing.

UNE ETI EXPERTE DANS L’E-ÉDUCATION

INFORMER SUR LES CHANGEMENTS :    
• Webinaire SQOOL : 45 minutes pour prendre en main SQOOL MDM – 78 inscrits 
• Webinaire SQOOL : 30 minutes pour découvrir la nouvelle suite SQOOL – 191 inscrits 

CRÉATION DES COMPTES SQOOL MDM 
• Fournir leurs accès aux collectivités  
• MAJ des comptes utilisateurs 

S'ASSURER QUE LE MATÉRIEL EST FONCTIONNEL       
• Appels et réponse aux requêtes 

FORMER À LA SUITE SQOOL   
• Nouveau site d'assistance 
• Vidéos tuto 
• Calendrier de formation en établissement - en cours
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SQOOL FRANCE FAIT SA RENTRÉE

LES ACTUS CLEFS DE CETTE RENTRÉE
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SQOOL PARTAGE

ATELIER DE PRISE EN MAIN

• Former des groupes de 2 personnes. 

• Se connecter à SQOOL PARTAGE 

 • Télécharger le document partagé par son enseignant 
depuis l’onglet « partagé avec moi » 

• Corriger le document (Texte, Classeur, Présentation…) 
ou faire une photo / vidéo. 

 • Retourner sur SQOOL Partage puis répondre
à l’enseignant. 

•  Découvrir les fonctionnalités en autonomie

CONSEIL USAGE EN CLASSE

 Les élèves ont également accès a SQOOL Partage 
depuis le site apps.sqool.com. Ils n’ont cependant 
pas accès aux autres briques applicatives.  

 Les élèves ont donc accès à leurs documents 
depuis chez eux !

IDÉES SÉANCES...

• Séance de création des dossiers de rangement de son 
espace cloud avec la classe; 

• Séance de découverte des différents logiciel bureautiques; 

• Séance pour apprendre à récupérer un fichier sur clé USB 
pour le partager à l'enseignant  via SQOOL PARTAGE…
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QUI CONTACTER DANS QUEL CAS ?

Point d’entrée privilégié entre SQOOL et les intégrateurs 
pour les sujets opérationnels sur l’adresse email 
helpdesk@unowhy.com copie Sandy DERY 
sdery@unowhy.com :

• Besoin en formation partenaires intégrateurs 
• Toutes questions relatives à la solution sur la partie 
technique et fonctionnelle 
• Logistique (date de livraison, etc.) 
• Service après-vente de niveau 2 (réparation, 
remplacement, demande de devis, tablette de 
remplacement hors garantie)

Point d’entrée privilégié entre SQOOL 
et les intégrateurs pour les sujets 
commerciaux :

• Grille tarifaire 
• Kit de démo, de services ou kit client final 
• Devis

 Envoyer votre devis signé et/ou 
Bon de commande à l’adresse 
email Commandes SQOOL 
commandes-sqool@unowhy.com 
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NOS RÔLES ET CONTACTS - PARTENAIRES INTÉGRATEURS
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VOTRE CHEF DE PROJET SUPPORT : VOTRE COMMERCIAL : POUR TOUTES VOS
COMMANDES :
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02 INSTALLATION LORS DU DÉPLOIEMENT
      Étapes d’installation d’un déploiement
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      Suivi du projet de déploiement et tout au long de l’usage
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      Les contacts essentiel
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MERCI !

SANDY DERY
Cheffe de projet Support
sdery@unowhy.com
+33 1 46 10 33 70
+33 6 42 16 10 62

UNOWHY
168 avenue Charles de Gaulle
92200 Neuilly-sur-Seine, France

QUI CONTACTER DANS QUEL CAS ?

Point d’entrée privilégié entre SQOOL et les intégrateurs 
pour les sujets opérationnels sur l’adresse email 
helpdesk@unowhy.com copie Sandy DERY 
sdery@unowhy.com :

• Besoin en formation partenaires intégrateurs 
• Toutes questions relatives à la solution sur la partie 
technique et fonctionnelle 
• Logistique (date de livraison, etc.) 
• Service après-vente de niveau 2 (réparation, 
remplacement, demande de devis, tablette de 
remplacement hors garantie)

Point d’entrée privilégié entre SQOOL 
et les intégrateurs pour les sujets 
commerciaux :

• Grille tarifaire 
• Kit de démo, de services ou kit client final 
• Devis

 Envoyer votre devis signé et/ou 
Bon de commande à l’adresse 
email Commandes SQOOL 
commandes-sqool@unowhy.com 
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VOTRE CHEF DE PROJET SUPPORT : VOTRE COMMERCIAL : POUR TOUTES VOS
COMMANDES :

SQOOL MDM
Administrez facilement votre parc de terminaux

• Gérer les comptes et les terminaux

•  Configurer un réseau wifi et proxy

 • Installer et désinstaller des applications

• Consulter des tableaux de bord
sur les usages des terminaux

GUIDE UTILISATEUR :
Retrouvez toute la documentation MDM ici

Accéder au MDM


